
Shore Gewicht Sprung entscheidendes Ballkriterium häufig gespielt

30 - 40 40 - 60 23 - 28 sollte den Rücklauf mitnehmen, aber auch kaum schneller sein 1.Gerd Becker Gedächtnisturnier

28 - 40 45 - 65 30 - 40
German Youth Champion 2014 KC 

Homburg

2 Schleife 60 - 85 35 - 55 5 - 18 langsame Bälle müssen gut Schnitt annehmen BoF ÖMM Bi'hofen

3 Vulkan 55 - 70 35 - 60 0 - 7 darf nicht "durchlaufen" wenn er auf Pottkante kommt 40 Jahre HMC Büttgen

30 - 40 40 - 60 23 - 28 gutes Banden, nicht zu rollig 1.GB Gedächtnisturnier roh

25 - 55 50 - 60 25 - 40 Ball muss darf nicht zu viel Schnitt annehmen BoF Thomas  Bonesky

35 - 45 35 - 55 40-50 gutes Banden, nicht zu rollig MG 120

5 Sandkasten brauner Sun

6 Banane 35 - 45 30 - 50 0 - 2 Ball darf auf der Kopfbande im Kreis nicht zu stark abstoßen 2.GB Gedächtnisturnier

7 Salto 40 - 60 30 - 50 1 - 5
individuell unterschiedlich nach Tempo, Schnitt und 

Balloberfläche
je nach Wetter unterschiedlich

9 Labyrint Mini

10 Brücke 70 - 90 30 - 60 15 - 30 Ball muss auf dem letzten Viertel an der Bande sauber laufen SV Golf C3

11 Netz E 25

22 - 30 Ball darf nicht zu rollig sein 1.GB Gedächtnisturnier

10 - 18 Ball darf nicht zu bremsig sein Birdie D05

30 - 70 35 - 55 nicht zu rollig und nicht stark bandend

13 Mittelhügel Classic 3

14 Rohrhügel 55 - 65 40 - 55 45 - 55 DM 2014 Büttgen

Zweite Chance im warmen muss gewährleistet sein, 3D Andrea Reinicke 2007

Rücklauf überläuft zweite Chance fällt vom Hindernis zum Loch 3D 443   /   BoF Wesel 2010

16 Teller 70 - 85 30 - 45 15 - 25 Ball sollte am Ring abfedern Hochtellerkiller

man sollte mindestens zwei Abstufungen zur Verfügung haben,

im warmen bremsig,  im kalten rollig

18
versetzter 

Geradschlag
35 - 50 35 - 45 15 - 25 Ball muss theoretisch über Doppelbande zu pötten sein identisch mit  Bahn 15

Schwedenhappen

Standardball des Vertrauens

Standardball des Vertrauens

Standardball des Vertrauens

Standardball des Vertrauens

35 - 40 50 - 60 65 - 75 Ball sollte nicht speckig sein Chawär

40 - 70
30 - 45

17 Passage 40 - 70 35 - 70 1 - 5

Töter15 35 - 50 35 - 45 15 - 25

Blitz

8 Doppelwelle

Bahn

1

4 Winkel

12

Radkappen


